


Matchs internationaux:

LOIl 1 Le Tewraiin de: jeu

Longueur: Minimum: 38 Metres

Maximum: 42 Meéetres

Largeur:  Minimum: 18 Métres

Maximum: 25 Meéetres

Le terrain de jeu doit étre rectangulaire.
La longueur des lignes de touches doit, dans
tous les cas, étre supérieure ala longueur
des lignes de but.

Longueur:
o

ab Minimum: 25 Metres
- Maximum: 42 metres

Largeur:
®

~ Minimum: 15 Metres
i Maximum: 25 Metres
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LOI1: Le Terrain de jeu

Point de réparation
Tracé sur la ligne de réparation
a 6 metres du milieu des montants

du but et a égale distance de ceux-ci.

Second point de réparation
Tracé sur le terrain de jeu

a 10 metres du milieu des montants

du but et a égale distance de ceux ci.




fé;v LOI 1: Le Terrain de jeu

FFEF

Zone de remplacement

La zone de remplacement est la partie
e laligne de touche du c6té des bancs des
aquipes ou les joueurs entrent et sortent a
haque remplacement.

Wl Se situent juste devant les bancs
aquipes et ont une longueur de 5 metres.

Elles sont délimitées par 2 lignes de
O Cm de I ong (soit 4040
m ° | 0ext®rieur du te
e large.

Il existe une distance de 5 métres
ntreléi ntersection de | a
| a Iigne de touche et |I
proche de chaque zone de remplacements.
L6espace situ® devant |I
hronométreur doit rester libre.




SURFACE DE JEU

La surface de jeu doit étre lisse, dépourvue
débasp®rit®s et non abr

L6utilisation débun rev?®
synthétique est recommandée, tandis que le béton
ou | 6asphalte sont d®co
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LOI 2: Le Ballon | 7w

FFEF

En Cuir ou dans une autre matiere
adequate

Les ballons en feutre ne sont pas
autorises

Le ballon ne peut rebondir a plus de 65 cm
ni a moins de 50 cm lors de son premier
rebond | orsqudil est |
metres

och® dbo
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LOI 3: Nombive de Jouewrs =
)| 3: Nombre de Joueurs Qﬁ

5 joueurs au maximum,
dont | un sera | e

Les numéros des maillots

doivent correspondre

a ceux inscrits sur la feuille de match




LOI 3: Nombre de Jousurs @
f

Procédure de remplacement

Nombre maximum de

remplacants autorisés : 5

Un nombre illimité
de remplacements
est permis

durant un match.




LOI3: Nombre de Jougurs ,3,,

ﬂ Un remplacement peut étre effectué quand le ballon est en
jeu ou hors du jeu, et pour | eqi
dISpOSI'[IaQnS suivantes:

Le joueur quittant le terrain doit passer la ligne de touche
en traversant la zone de remplacement de son équipe

Le joueur pénétrant sur le terrain doit également
traverser sa zone de remplacement. Il ne peut le faire que
guand le joueur sortant a entierement franchi la ligne de

., touche.
Tout rempla-ant est soumi s

a_de | 6arbitre, quoil soit apg
La proc®dure de rempl acement
le remplacant pénetre sur le terrain de jeu. Le remplagant
devient alors jJoueur, et | e
do°tre jJoueur

=
Le gardien de but peut rempl
de champ.
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L0 & EQUIPEN

AT DES JOUEURS E\

Les bijoux en tout genre sont interdits

Les seules chaussures autorisées sont les espadrilles de
oile ou des chaussures de sport ou de gymnastique en cuir
mou, avec semelles de caoutchouc ou en matiere similaire.

Il doit porter une tenue aux couleurs le distinguant des

autres joueurs et des arbitres. Si un joueur de champ remplace
un gardien de But, il doit porter un maillot de gardien de but
portant son numero correspondant.

LO®gqui pement ou | a t
ne doit en aucun cas présenter un danger
guelconque pour lui méme ou les autres.




LOI 5: Arbitre

Chaque match se dispute sous le

contr®'l e doébun arbitftre

| autorit® n®cessaljre 7=

l6application des Lopis du Leu d

cadre du match quoill est « el ®

et ce, d s | 06instan|t 2 i ¥ p®n
e

0
| 6enceinte du terrailn d
quodil | a quittge.




LOI 6: Deuxieme Arbifre

Il est désigné pour couvrir le coté du terrain opposé a

cel ui de | 6arbitre. | | est ®ga
| | ai de aussi | 6arbitre ° Vv
du Jeu dans le match.
Ml a |e pouvoir discr®tionn.
toute infraction aux lois du jeu.
| | sbassure que |l es rempl ac:
correctement.
La convocation doébun deuxi m

gue pour les matchs internationaux.




TOTAL DU TEMPS DE JEU
POUR UNE EQUIPE

2EQUIPES: AB
UN MATCH

3 EQUIPES AB C:
3 MATCHS

4 EQUIPESAB CD:
(Formule championnat 6 matchs)

MAXIMUM
50 Minutes




LOI 8: Duree Du match 5&

o

_Temps Mort

\ 4

Les equipes ont la possibilité de demander une minute de temps mort a
chacune des p®riodes. Les principes
Les entraineurs des équipes sont autorisés a demander un temps mort de
1 minute ° | darbitre.

Un temps mort de 1 minute peut étre demandé a tout moment, qui ne sera
accord® que si | 6®qui pe est en posse
Léarbitre indigue quodoun temps mort e
hors du jeu, par un coup de sifflet.

Lorsquoun temps mort est accord®, | ¢
|l e terrain de jeu. I|IIls ne pourront r
| 60®qui pe quodoau niveau de la I|ligne de
remplacants. Les joueurs ne sont pas autorisés a quitter le terrain de jeu.
De m°me, | 6officiel donnant des 1 nst

terrain de jeu.

Si une equipe ne réclame pas le temps mort auquel elle a droit pendant la
premiere mi temps, elle ne peut plus le compenser au cours de la
seconde.

sSsui v
SSi O
st a
S | o
ecev
t ou
ruct







