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Le FUTSAL



25 M

15 m 25 m

Le terrain de jeu doit être rectangulaire. 
La longueur des lignes de touches doit, dans 
tous les cas, être supérieure à la longueur 
des lignes de but.

Longueur:

Minimum: 25 Mètres

Maximum: 42 mètres

Largeur:

Minimum: 15 Mètres

Maximum: 25 Mètres

Matchs internationaux:

Longueur:   Minimum: 38 Mètres

Maximum: 42 Mètres

Largeur:      Minimum: 18 Mètres

Maximum: 25 Mètres

42 M



6 m
10 m

3 m

Point de réparation

Tracé sur la ligne de réparation

à 6 mètres du milieu des montants 

du but et à égale distance de ceux-ci.

Second point de réparation

Tracé sur le terrain de jeu

à 10 mètres du milieu des montants

du but et à égale distance de ceux ci.



5 m

5 m

La zone de remplacement est la partie 
de la ligne de touche du côté des bancs des 
équipes où les joueurs entrent et sortent à 
chaque remplacement.

Se situent juste devant les bancs 
équipes et ont une longueur de 5 mètres.

Elles sont délimitées par 2 lignes de 
80 Cm de long (soit 40 cm ¨ lôint®rieur et 40 
cm ¨ lôext®rieur du terrain de jeu) et de 8 cm 
de large.

Il existe une distance de 5 mètres 
entre l ôintersection de la ligne m®diane avec 
la ligne de touche et lôextr®mit® la plus 
proche de chaque zone de remplacements. 
Lôespace situ® devant la table du 
chronométreur doit rester libre.

5 m

5 m



SURFACE DE JEU

La surface de jeu doit être lisse, dépourvue 

dôasp®rit®s et non abrasive.

Lôutilisation dôun rev°tement en bois ou en mati¯re 

synthétique est recommandée, tandis que le béton 

ou lôasphalte sont d®conseill®s.

SECURITE

Les buts peuvent être amovibles

mais doivent être fixés au sol 

de manière sûre pendant le match.

3 mètres

2 mètres



En Cuir ou dans une autre matière 

adéquate

Les ballons en feutre ne sont pas 

autorisés

Le ballon ne peut rebondir à plus de 65 cm 

ni à moins de 50 cm lors de son premier 

rebond lorsquôil est l©ch® dôune hauteur de 2 

mètres



5 joueurs au maximum,

dont lôun sera le gardien de But.

Pour débuter un match,

chaque équipe devra présenter

cinq joueurs sur le terrain

dont un gardien de but.

Le match sera arrêté

si une équipe ne présente

plus que trois joueurs

(dont un gardien)

sur le terrain.

Les numéros des maillots

doivent correspondre 

à ceux inscrits sur la feuille de match



Procédure de remplacement

Nombre maximum de

remplaçants autorisés : 5

Un nombre illimité

de remplacements

est permis

durant un match.

Un joueur qui a été remplacé

peut revenir sur le terrain de jeu

pour remplacer un autre joueur.



Un remplacement peut être effectué quand le ballon est en 
jeu ou hors du jeu, et pour lequel il convient dôobserver les 
dispositions suivantes:

Le joueur quittant le terrain doit passer la ligne de touche 
en traversant la zone de remplacement de son équipe

Le joueur pénétrant sur le terrain doit également 
traverser sa zone de remplacement. Il ne peut le faire que 
quand le joueur sortant a entièrement franchi la ligne de 
touche.

Tout rempla­ant est soumis ¨ lôautorit® et aux d®cisions 
de lôarbitre, quôil soit appel® ¨ jouer ou non.

La proc®dure de remplacement sôach¯ve au moment o½ 
le remplaçant pénètre sur le terrain de jeu. Le remplaçant 
devient alors joueur, et le joueur qôil a remplac® cesse 
dô°tre joueur.

Le gardien de but peut remplacer nôimporte quel joueur 
de champ.



Les bijoux en tout genre sont interdits

Les seules chaussures autorisées sont les espadrilles de 

toile ou des chaussures de sport ou de gymnastique en cuir 

mou, avec semelles de caoutchouc ou en matière similaire.

Il doit porter une tenue aux couleurs le distinguant des 

autres joueurs et des arbitres. Si un joueur de champ remplace 

un gardien de But, il doit porter un maillot de gardien de but 

portant son numéro correspondant.

Lô®quipement ou la tenue des joueurs

ne doit en aucun cas présenter un danger

quelconque pour lui même ou les autres.

Le port des protège-tibias est 

obligatoire

Le gardien de but est autorisé à porter 

des pantalons



Chaque match se dispute sous le 

contr¹le dôun arbitre disposant de 

lôautorit® n®cessaire pour veiller ¨ 

l ôapplication des Lois du Jeu dans le 

cadre du match quôil est appel® ¨ diriger 

et ce, d¯s lôinstant o½ il p®n¯tre dans 

lôenceinte du terrain de jeu, et jusquô¨ ce 

quôil la quitte.



Il est désigné pour couvrir le côté du terrain opposé à 

celui de lôarbitre. Il est ®galement autoris® ¨ utiliser un sifflet.

Il aide aussi lôarbitre ¨ veiller ¨ lôapplication des Lois 

du Jeu dans le match.

Il a le pouvoir discr®tionnaire dôarr°ter le jeu pour 

toute infraction aux lois du jeu.

Il sôassure que les remplacements sont effectu®s 

correctement.

La convocation dôun deuxi¯me arbitre nôest obligatoire 

que pour les matchs internationaux.



ORGANISATION U15 / U17

TOTAL DU TEMPS DE JEU

POUR UNE EQUIPE

MAXIMUM

50 Minutes

2 EQUIPES : A B

UN MATCH
A B 2 X 25'

3 EQUIPES A B C:

3 MATCHS
A B   A C   C B 2 X 12'

4 EQUIPES A B C D:

(Formule championnat 6 matchs)

A B  C D  A D

A C   B C   B D
1 X 16'



Temps Mort
Les équipes ont la possibilité de demander une minute de temps mort à 
chacune des p®riodes. Les principes suivants sôappliquent:

Les entraîneurs des équipes sont autorisés à demander un temps mort de 
1 minute ¨ lôarbitre.

Un temps mort de 1 minute peut être demandé à tout moment, qui ne sera 
accord® que si lô®quipe est en possession du ballon.

Lôarbitre indique quôun temps mort est autoris® une fois que le ballon est 
hors du jeu, par un coup de sifflet.

Lorsquôun temps mort est accord®, les joueurs doivent se rassembler sur 
le terrain de jeu. Ils ne pourront recevoir des instructions dôun officiel de 
lô®quipe quôau niveau de la ligne de touche, ¨ hauteur du banc des 
remplaçants. Les joueurs ne sont pas autorisés à quitter le terrain de jeu. 
De m°me, lôofficiel donnant des instructions ne pourra pas p®n®trer sur le 
terrain de jeu.

Si une équipe ne réclame pas le temps mort auquel elle a droit pendant la 
première mi temps, elle ne peut plus le compenser au cours de la 
seconde.

La pause de la mi temps ne doit pas excéder : 

Á1seul match Č 15 minutes 

ÁPlateau à 3 équipes Č 10 minutes 

ÁPlateau à 4 équipes (formule championnat) Č 5 minutes 




